
 

    ВІННИЦЯ-ЗИМА 2020 
  

 Мета конкурсу 

1. Підвищення рівня знань, умінь і навичок, серед студентів і учнів в області 

Інтернет-технологій та комп'ютерної анімації шляхом: 

2.  Доведення до учасників конкурсу вимог професійної оцінки журі щодо поданої 

роботи; 

3. Популяризація і пропаганда переможців, призерів і кращих учасників конкурсу 

в засобах масової інформації; 

4. Популяризації і підтримки кращих Інтернет-ресурсів, які створені учнівською та 

студентською молоддю; 

5. Підвищення інформаційної культури суспільства, популяризації Інтернет-

технологій серед населення; 

6. Збору і надання інформації споживачам про Інтернет-ресурсах Вінницькій 

області; 

7. Сприяння зміцненню престижу Вінницької області як ділового, наукового, 

культурного і інвестиційно-привабливого регіонального центру; 

8. Залучення уваги державних, громадських і комерційних організацій до проблеми 

розвитку Інтернет і використання його можливості як реального та ефективного 

інструмента соціально-економічних перетворень, професійної роботи, творчості, 

відпочинку; 

9. Залучення інвестицій в сферу Інтернет-технологій; 

10. Стимулювання створення та розвитку якісних інформаційних ресурсів; 

11. Пошуку нових стратегій, методів і ділових моделей використання Інтернет; 

12. Стимулювання впровадження сучасних інформаційних технологій в різні галузі 

народного господарства, освіти і бізнесу. 

  







 


